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このたびはタイトーゲー厶カセット『たけしの戦国風雲兜』を 
お買上げいただきまして、誠にありがとうございました。 

ご使用の前に、この『取扱説明書』をよくお読みいただき、正 
しい使用法でご愛用ください。 

このゲームに登場する人物名 • スト_リ_設定はいずれもフイ 
クシヨンであり、実在の人物や歴史とは何ら関係ありませんの 
で御了承ください。 
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1 -ゲームを始める前に 

しようじょぅ ちゅぅい 

■使用上の注意 

•カセットを交換すると吉は、必ず電源を切った状態で行おラ。 

• •強いショックを与えたり、分解したりしないでね。 

•轉子部にさわったり、水にぬらしたりは絶対にしないこと！ 
•高温や湿気の多い場所での使用や保管は避けてね。 

• •使用後は必ず AC アダプタをコンセントから抜くこと。 
•テレビ画面からできるだけ離れてゲーム夸しよラね。 

•長時間ゲームするときは、健康のため、約2時間ごとに10分 

〜15分の小休止をしてね。 


■コン ト ローラの 使い方 


スタートボタン 

_ «：うろく な纛走 け-•てい 

登録する名前の決定 


♦ 


SELECT START 


64拳！！ 


+キー 

力ーソルの移動や方向の指定 
アドペンチヤー画面で 
如キーと A ボタンを同時に押 
すと自分の様子が見れる 


A ボタン 

コマンドの兔定 
さいころを振る 
_ ジャンプ•シヨ 
ット • スイング 


_巳ボタン 

コマンドウインドウの 

ON/OFF 


★ジヤンケンは、+キーの峰=グー、會=チヨキ、パー 
★「いかさまカード」を持って、あるキー操作をすると、何かが 
起こるかも？！ヒントはたけしから聞いてね。 
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2. ゲ~ムのスタート 

『たけしのは、 M だちや豪-とみんなで二-に i 
しめちや乏、バラエティーゲー厶だよ。遊び方は、サイコロを 
振って自分のコマをすすめていく。ちよラどボードゲームの”す 
ごろく"感覚だから、誰でも気軽に楽しく遊べちやうよ。 

■« s ゲームとパーティィー厶 
このゲームは大きく分けて、 2種類の遊び方を選ぶことがで 
きる。ひとつは戦国ゲーム。これは戦国の日本を舞台に、すご 
ろく形式でみんなと競い合ろゲームで、 2人〜4人で遊べるん 
だ。すごろく形式といっても、ゲー厶中にはアドベンチヤーや 
アクションのシーンも登場する。ただのすごろくと思ったら大 
間違いさ。戦国ゲームの中には、日本縦断ゲーム、仕官ゲーム、 
大名ゲーム、統ーゲーム、商人ゲームの5つのシナリオがある 
んだ。 

も〇ひとつはパーティゲーム。こちらは戦国ゲームのアクシ 
ョンシーンだけを集めたゲー厶だよ。苦手なアクションゲーム 
をひとり練習するもヨシ、仲間を大勢集めてアクションゲーム 
大会するもヨシ、君の自由な発想で遊んでほしいな！ 

■ゲー厶セレクト 
電源を入れてタイトル 
画面が表示されたら、 

+印の マークを+ キー 
で動かしてパーティー 
ゲーム か戦国 ゲーム か 
を選び、スタートボタ 
ンを押そろ。 



❸ 



3 ■パーティーゲーム 

■パーティーゲームの セレクト 
タィトル - izr パーテ 
ィーゲームを M ぶとゲ 
—厶セレクトの画面に 
な令。ゴルフ•川渡り • 

戦国インべーダー•地 

ごくもん せんじょう けん L •♦つ 

獄門 • 戦場 • 剣術•ジ 
ヤンケンの7つのゲー 
厶がある。+ キーで 好 
きなゲームを_ぶと、 

その ゲームが 始まるよ。 



ゴルフ ゲーム 


たけしの大好きなゴル 
フゲームだよ^画面右 
下の上下に動いている 
. バーがスイングの強さ。 

ここだと思ったところ 
で A ボタンを押そラ。 
左上の ホールに ろまく 
' 入れば君の得点だ。何 

度も練習してタイミン 
グをつかもろ。ゴルフ 
がろまくなると、たけし 
に気に入られるかも7 
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おなじみの乂ン 3 —ダ 
ームの戦-版だよ。 
編隊を!^ で逄 於てく 
る兵を鉄砲でしよ 
ろ。ただし、あくまで 
も目的は敵の大将を倒 
すこと。下っ端にばか 
り気を取られていると、 
いつまでたってもゲー 
厶は終わらないよ。操 
作は、+ キーで 左右の 
移動、 A ボタンで弾の 
だ。 



川渡り ゲーム 


川のなかの8つの岩の 
上にうまく飛び移って、 

向こラ岸までたどり着 
けば得点だよ。ただし、 

_■芸5 _|爨翻! ■ 



_ 


パの魚にも気を付けよ 
ろ。操作は、+ キーで I 
飛ぶ方向のセレクト、 

A ボタンでジャンプだ。 


議 


■■■ 


戦国インベーダー 























_ 


户磁でおなじみの、 
神獄門艺一厶だ。 3 つ 
M んだ M のろち1つ 

• だけない地獄門が 
あ多。君の直感でこの 
地獄門を避けながら、 

• ゴールまでたどり着こ 
ろ。移動は+キーだ。 
ただし、後戻り（下への 
移動）で芒ないぞ。力 
ラスの襲撃にも注意！ 



__ 


侍たちが左右2列に陣 
取って合戦をしている。 
君はこの戦場の真ん中 
を突っ切って、ゴール 
卜 へ行かなくちゃならな 
いんだ。流れ矢が飛ん 
でくるのを上手に避け 
• てね。プレイヤーの移 
動は+キー。機敏さが 
だせ。 



❻ 







剣術ゲーム 


轉尚きの篇と、剣術の 

稽古をしよろ。このゲ 
一厶は2人で対戦する 
こともできる。+キー 
で左右の移動、 A ボタ 
ンで剣を振り降ろすよ。 
ジャンケンになったら、 
+キーでグー、チヨキ、 
パーを選ぼろ。パヮー 
ゲージが先になくなつ 
た方が負けだ。 



ジャンケン ゲーム 


ジャンケンで陣地取り 
をするゲームだ。この 
ゲームも2人でプレイ 
でぎるよ。 A または巳 
ボタンを押して前に進 
み、相手と出会ったら 
ジャンケンしよう。勝 
てばそのまま前に進^) 
るけど、負けたら自分 
の陣地に-って再スタ 
一卜。相手の旗のとこ 
ろまで進むか、相手を 
全滅させた方が勝ち。 
❼ 












4. 戦国ゲーム 

戦国ゲームを始める前には、いろんなことを決めなくちやなら 
ない。どんなことを決めるのか、順を追って説明しよろ。 
★ゲームスタート前の各項目のセレクトや決定、名前の入力は、 
すべてコント ローラー I で操作してね。 


「① 人数 

この ゲームは 2〜4 乂まで同時 
に遊べるので、何人でプレイす 
るのかを、あらかじめ決めてお 
かなくちゃいけない。乂数を選 
んで A ボタンで決定しよ^。 

1 ②名前の入力 

各プレイヤーの名前を5文字ま 
でで決め夫ろ。▲のカーソルを 
+キーで動かして、 A ボタンで 
文字を入力しよラ。1人めが終 
わったら、スタートボタンを押 
せば次の人へ進むよ。 

©コマのセレクト 

ゲームの中で自分が使ラコマを 
決めるんだ。 4種類のコマのな 
かから、好きなコマを選ぼう。 
自分のコマに愛着がわいてきち 
やう （7) かもね。 





































r ④音楽のセレクト _ ; _| 

戦国ゲームでは、各プレイヤー 
のテーマソングが決められるん 
だ。ゲ-ム中自分の番がくると g 
テ-マソングがかかり、 M が 
盛りあがっちやうってわけ。4 ’ 

_のなかからみきな i を M ぼう。 - 


⑮ラッキーナンバー 


ゲームの なかでサイコロを 振つ 
たときのラッキーナンバーを決 
めておくんだ。 A ボタンを押す 
とサイコロが振られる。もろ1 
度 A ボタンを押せばサイコロの 
目が決まるよ。順番にみんなの 
ラッキーナンバーを決めよろ。 



[©ゲームの セレクト 


戦国ゲームには、日本縦断、仕 

かん だいみょう とういつ しょうにん 

官、大名、統一、商人の5つの 
ゲームがあって、それぞれが違 
った遊び方がでさるんだ。どの 
ゲームで遊ぶかをここで決めな 
くちゃいけない。5種類のゲー 
ムの遊び方については、この取 
择い説明書の21〜28ページを参 
考にしてね。 
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■ 5 つマンド 

さて、いよし、よ乞一厶のスタ 
一卜だ。自分の香がくると画 
面に自分のコマが表示され、 
r コマンドウインドウが開く。 

コマンドの決定は A ボタンだ。 

ここでは基本的なコマンドの 
t 説明をしよ5。 

★コマンドウインドウは巳ボタンで消したり出したりできるよ。 



サイコロ _ 

コマを移動させるには、まずサイコロを振らなきやいけない。 


籲サイコロを振る 
「さいころ」を選ぶと壺振り 
師が現われて、サイコロを振 
つてくれるんだ。 A ボタンを 
押すとサイコロを入れた壺を 
振り、ボタンを離すと壺を開 
けるよ。 

•コマを進める 
サイコロの目が出たら、その 
目の数だけ自分のコマを進め 
られるんだ。マップをよく見 
て行芒たい方向を+キーで決 
めよろ。途中で別れ道に差し 
かかったら、+キーでどちら 
に進むかを決めてね。 
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•たけしのマークのサイコロ 

1〜6までのフツウのサイの i のほかに/たけレマーが由 
ることがある。これが出ると、1〜6の好きな数だけ進むか、 

7マス進むか、他の参加者のコマを動かすことがで吉る。「相手 
をかす」を選ぶと、他のプレイヤーのコマがウインドウに表 
余されるので、動かしたいコマを選び A ボタンを押そラ。選ん 
だコマが画面中央に出たらもろ1度 A ボタンを押す。次!^動か 
すサイの目を+キーで選び、 A ボタンで決める。あとは動かす 
方向を+キーで決めればいいんだ。 

力ード 

籲すぐ使えるカード 
戦国ゲームには数十種類ちの 
カードが登場する。ただし、 

「力ード」コマンドでいつで 
も使える力ードは、たけちゃ 
ん、仕返し、インドの魔穿、 

ジョンソン、いかさま、伝書 
パトの6種類だ。 

•10 枚超えたら7 

カードはコマンドで使えるも 
のも含めて、全部で10枚 f で 
しか持てない。11枚目を手に 
入れたときは、持っている10 
枚のラち1枚を捨てなきゃい 
けないんだ。裏返しのカード 
のなかから1枚選び、 A ボタ 
ンで決定する。1度開けたら 
@オ シマイの神経衰弱さ。 



















L よろず 


自分の順番がやってきた g き 
にす」コマンドを寧ぶ 
と、自分のコマの様子を見る 
ことができる。お金、力、侍 
ポイントなどの現在値の 1 te に、 
たけしからのメッセージも聞 
けるそ！持っているカード 
全部を見ることもできる。 



いちらん 


ゲームに 参加しているプレイ 
ヤー全員の一覧表を表示する 
コマンドだ。各ブレイヤーの 
コマと名前、力、お金な$の 
データの他、ゲームの目的も 
いっしよに表不される 0 




こ q コマンドで、全国マップ 
の縮図を見ることがで吉 
各地のお城の位置を、番号で 
確かめよ5。4人のキヤラク 
ターのろち、点滅しているの 
が自分のコマだよ。この取扱 
い説明書の P 〗3 〜14に日本全 
国ルートマップがついている 
ので、そっちも参考にしてね。 


ラップ 































にっぽんぜんこく 

5. 日本全国ルートマップ 
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6. カードの種類 

コマンドで憂えるカード 


mc^ii 剛 


^ 

py^fvrreeiiJin ゾ 



たけちやん力ード 

戦国 ゲームの 守護神た 
けしを呼び出すカード。 
何かのチヤンスをくれ 
るかもしれないよ。 


仕返しカード インドの魔法カード 

他のプレイヤーから、 魔法で好きなところへ 
お^やカードを奪5力 飛んで行けるカード。 
—ド。奪われたら奪い ただし、あまり遠くへ 
ii しちゃえ丨 は行けないよ。 


敷 I 愈 


ジョンソンカード 

このカードを使つた f 
にサイコロを振ると出 
た目の数の2倍進める 
んだ。 


伝書バトカード 

伝書パトを飛ばしてマ 
ツブを自由に見ること 
ができる。何度でも使 
える便利なカード。 


いかさまカード 

その名のと3り、サイ 
コロの目をいかさまで 
きるカード。使うと好 
杏な目が出せる。 












為っていると効果があるカード 


欲 

剛 M_[p 


% 


1 

手形カード 

持っているとめんどう 
な手続きなしに、関所 
を通過できる。使用は 

まい かいかぎ 

1枚丨回限り。 

天の 羽：^ カード 隠れ蓑カード 

かる〜い羽衣のおかげ 着ている者の姿を隠す 
で、川や沼も平気で通 蓑で、戦場や山賊のマ 
れちやろよ。これも1 スを通過できる 〇 丨枚 
枚1回限り。 につ吉1回。 

m 


A 


妙 


7 i カード 詒-カード おみくじ’ード 

4營するとき使ろと、 これさえあれば、関所 おみくじを持つている 
%ポイントがイツキに なんかコワクないぜ。 と、きつとイイコトが 
1〇癀える。$1りになる Mi でも IIM を通過で あるよ。幸運を呼ぶ御 
カードなのだ0 きる、フリーパス。 守りみたいなものだ。 
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つていると効果があるカード 



絡芥箸カード ネタカード ii れカード 

この力ードを持ってい 笑いのネタを仕入れて 旅は道連れ、击は情。 
ると、仕官すると芒に おくと、殿様を喜ばす 姫/人の娘/ tffc 女 
侍ポイントが 5 アップ ことができるよ。 の 3 種類のカードがあ 

するぞ。 る。 



ほけんしょう 

おふだ 刀カード 保険証カード 


诗莊のおふだを為って たけとら/まさむね/ 持っていると、ケガを 
いると' 4かの御利益 こしひ：?3、り/たけみつ したときにお金がもら 
があるかもね。 の4 _類の刀があり、 えるよ。備えあれば憂 

攻撃力が違ラ。 いなし、だね。 



















つていると効果があるカード 


嫌 

わりびさけん 

割引券 

持っているとお店で品 
物が安く買えるよ。 


廬 

子供カード 

が4まれるともらえる 



奥様 カート 


g の織片へ南って合 美人/#通/ブス/ど 
くと、禧弓〗が引ける。 ，ブスの 4 種類がある。 

結婚するともらえるよ。 


I \ 

is ヵード 装赵ヵード 

これを持っていると、 鉄砲なんか持ち歩いて 
関所で怪しまれて捕ま いると、当然関所で捕 
つてしまうのだ。 まってしまう。 
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7. ゲームの 進め方 

各ゲームの説明にはいる前に、戦国ゲームに出てくる数値の意 
味を覚えておいてね。 

•ぉ答 

何はともあれ、先立つものはお金。ゲームを進めるためにも、 
お金はとっても重要なんだ。お金はたけしも大好きだって。 

ちから 

体力のことで、この数値がゼロになるとプレイヤーは死んでし 
まろ。死ぬとたけし様が復活させてくれるけど、お金の半分と 
持っていた力ードを取り上げられちゃラんだ。 

籲¥ポイント 

侍になる（仕官する）には、このポイントを縁がなくちゃなら 
ない^仕官したあとは、 1 ■出世ポイント」という_び名に会わっ 
て、大名になるためのポイントになるんだ。 

•ラッキーナンバー 

サイコロでラッキーナンパーが出ると、も51度_ることがで 
きる。1回目に動くときは、関所も通過できてしまう。 

籲入気 

大名になってからは、冬気とい5数値がカウントされるように 
なる。人気が低いと年貢や徴兵が5まくいかないのだ。 

# 1 ± 

大名になっ；徴兵すると拜士が4える。少なくとも100人兵士が 
いないと、敵の城に攻め込むのは危険だ。 

★ ip プレイの芳 i は、プレイヤーの义数を選択する画面の時、 
② CON の+キーの左、上を押し、巳ボタンを押しながら 
© ① CON の A ボタンを押せば、 1 P プレイになります。 


について 

_国ゲー今の吊には i たちの会んマいる世界とよう[こ、_ 
節の移〇爹わ;^あるんだ。春择過ご,しやす^:て旅も順調 
むけど、夏に大雨が降ったり、秋には台風が来てなかなか動け 
なくなることもある。妻になると寒さで足取りが鈍くなるしね。 







仕官ゲーム _ I 

•MM 

プレイヤー全員が浪人の 
状態で ゲームをスター ト 
U , 誰がいちばん早く全 
国を統一するかを競ろ ゲ 
一厶。長い長いゲーム だ 
けど、まずはどこかのお 
轉で仕官するのが最初の 

闕だ。 

•遊び方のポイント 

仕官 ゲームは 大田城を振り出しに ゲームがスター トし、仕官す 
るまでの^浪編、大名になるまでの出世編、全国を統一するま 
での統一編に分れている。ここでは仕官するまでの放浪編につ 
いて、少しヒントを教えちゃおう。 

★仕官するには7 

まず、九州のたけし城へ行って、たけしから「紹介状」をもら 
おラ。これを手に入れないと、仕官はできないんだ。 

★嘗ポイントを縁ごう 

侍としての能力が侍ポイント。侍 tK イントを稼ぐには、道場で 
けいこして修行を重ねること。侍ポイントが低いとなかなか仕 
官させてもらえないそ。 

















★お M へ台って仕官しよ 5 

籍4イントが半券にたまったら、ともダくお城へ行って仕芦を 
¥し出てみよう。もしも断られた6、侍ポイントがまだ不足だ 
ってことだ。もう少しガマンして道場で修行を続けてみよう。 



★都会の城はムズカシイ 

差の画面写真はお城の中 
に入ったところ。どこの 
お城も同じに見えるけど 
じつはお城によってレべ 
ルが違ラんだ。.どっちか 
といえば、地方が狙い目。 


★御前試合に出てみる 

淘箭試合に勝つことができると、紹介力ードを持つていなくて 
も仕官できるそ。ただし、相手は剣術のプロ。ヤミクモに戦つ 
たってと5てい歯が立たない。そこで奥の手をつかつて……。 


★芸人の道もある 

お城で芸をすると、場合に 
よっては仕官させてくれる。 
侍ポイントが低くても、紹 
介状がなくても 0 K だから、 
芸人として仕官するのが、 
いちばん手っ取り早いや 1 ? 
方なのだ。ただし、後で苦 
労しても知らないよ丨 



















だい A * n 

大名ゲーム 


mmU 

プレイヤー全員が仕官し 
たところからスタートし、 
誰が最初に全国を統一す 
るかを競ラ。大名になる 
ことが第一の目的で、そ 
の後全国統一をめざして 
統一編にはいる。 


•遊び方のポイント 

大名ゲームは、大名になるまでの出世編、全国統一するまでの 
統一編に分れている。大名になってからは統ーゲームの説明を 
読んでもらラとして、ここでは出世編についての説明をしよろ。 

★大名になるには 

大名になるには2つの方法がある。1つは地道に出世ポイント 
を稼いで出世する方法。もろ1つは下剋上。つまり、自分を雇 
ってくれた啤様を倒して成り上がってしまおうというわけだ。 
ただし、下剋上で勝つのはそう簡単じゃないから念のため。ま、 
アレさえあればこっちのもんだけど……〇 

ボィントの i ぎ芳 

まず、殿様のゴキゲンを取るのが〗番の出世の近道。殿様に気 
(こ入られるよろにおべっかを使ったり、命令を聞いて殿様のお 
役にたったり、ヒラの武士はたいへんなのだ。 






















を貯める 

大名になってしま5と、 
なかなかお金儲けができ 
なくなるので、$の g え 
にできるだけお金を稼い 
で蓄えておころ。 


②奥様をもらい 

だ，を托るぉ… 

大名にな-)と奥様をも 
らろのが難しくなる。 
だから、何とかして出 
世編の5ちに奥様をも 
らうよ5にしよう。神 
社の縁精び祈願は、け 
つこう効果があるよ。 

⑬カードを手に入れる 

役に立ちそラな力ードを出世編のうちに手に入れておくと、>： 
名になつてから楽ができるよ。 



★姫を探せ I 

殿棒に「姫を探してくれ」と言われることがある。この命令を 
見事果たして姫を連れ帰れば一気に出世ポイントが稼げ、殿様 
の跡を継いで大名になることができるんだ。 

鲁茁迨-で、はここが关 i 

出世 i は大名になることが目的だけど、この後統ーゲームには 
いる前に、やっておいたほろがいいことがあるんだ。 

























癍ーゲーム 


•關 

プレイヤー全員が大名に 
なった状態からグー厶が 
始まる。各地に散らばる 
7つの城を占領し、全国 
を統一することが統ーゲ 
一厶の目的だ。 


•遊び方のポイント 

大名になると、いよいよ最病目的の日本統一をめざす、統一編 
が始まるんだ。それじゃ、全国を統一するための方法を少しだ 
け教えちゃおラ。 

★人気をとろろ 

みなのものにお金を分け与えたりして自分の人気を高めよう。 
奥様が美人だと人気の上がり方も大きくなるから、やっぱり美 
人の奥様をもらっておいたほうがトクだ。 

★兵士を増やそろ 

人気が上がれば自然に兵士も増えてくるはずだよ。逆に、高い 
年貢ばかり取り立てていると、人気が下がって兵士が集まらな 
くなるんだ。資金を南るか、兵士を取るかの問題だけど、他の 
城に攻め込むためには兵士のほラが大事。 
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★神社へ合こ 5 

i ± を輩いて i の絨へ僉汐込む、蒱驻で武運長久祈願をし 
ておころ。これをせずに敵の城を攻めるのはやめたほラがいい。 
神社では他にもいろんな祈願ができるよ。 


★城を落とそろ 
兵士がたくさん集まって、 
神社の祈願もすんだら他 
の城へ攻め込もろ。城に 
攻め込むと画面はジャン 
ケンバトルになり、勝つ 
とその城が自分の手には 
いるんだ。ただし、負け 
ると兵士が減ってしま5。 



★政略結婚しよろ 

城を落とさなくても、政略結婚をすれば、その城を自分の仲間 
にすることができる。兵士が減ることはないけど、たくさんの 
みつぎ物を渡さなくつちゃいけない。 



ぜんこくとういつ 

M を Si したり、した 
りして、全国の7つの城のすべ 
てがゲームに参加したプレイヤ 


—たちのものになったら、ゲームは終了。いちばん多く城を取 
ったブレイヤーが優勝だ！ 
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北海道の網走を ip 由し 
IZ . 九州のたけし磁まで 
行くのが目的の！■ころく 
式のゲーム。全国統一が 
目的の仕官、大名、統一 
ゲームをやる前に、この 
ゲームで各地を足慣らし 
しておくといいかもね。 


•遊び方のポイント 


ただサイコロを振ってコマを進めていればゴールにつくと思う 
かも知れない。ところが、北海道から九州までの遠い道のに 
は、沼や川、戦場など、君の行く手をはばむたくさんの障害が 
待ち受けているんだ。こ5い5ところに差しかかると、普通は 
アクションゲームで切り抜けなきゃいけないんだけど、じつは 
他にも通り抜ける方法があるんだ。 . 

1つはラッキーナンパーが#たときに、1回目の移動で通過 
してしまラこと。2つめは、天の羽衣カードや隠れ蓑カードな 
ど、そのマスを素通りできる便利なカードを手に入れること。 

それから、船に乗るためにお金をためるか、空を飛べるイン 
ドの魔法カードを手に入れないとゴールには行けないよ。 


ゴールのたけしの城につくと、ゴルフ 
ゲームをすることになる。 ホー ルインワ 
ンすればゴールインだけど、たけしに何 
かおみやげを持っていると……? 









I izk 

商人 ゲーム 


•關 

大田城を ft つ含し (;:、 た 
だひた！:今お i を忐める 
ことが目的のゲーム。 

3千、5千、1芳 cp なか 
から目標の金額を決め、 
その金額のお金を先に貯 
めたほうが勝ち。 

•遊び方のポイント 

とにかく何でもいいからお金儲けをしよ^。いろんな儲け方が 
あるけど、その1部をちょっと紹介しよ5。 

★仕事をする 

_味なようだけど、確実にお金を稼ぐには仕事をすること。仕 
事の質にもいろいろあって、フツウの仕事はあまり儲からない。 
つらい tt 事を！■ればお金は多くもらえるけど、体力を使う。い 
ちばん楽な仕麂でしかも儲かるのは、やばい仕事。ただし、あ 
まりやばい仕事ばかりやっていると町方につかまってしま *3 の 

rii ! 

★とばで稼ぐ 

とばで勝負して当たれば5倍のお金が手に入るよ。 

当たる確率は高くないけど、あの力ードさえあれば……。 

★取引する 

いらない持ち物は物価の高い大阪で売るといいよ。 
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任天堂の®樣てす。 




